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В статье рассматриваются 
образовательные возможности 
технологии компьютерного 3D 
моделирования в LigroGame для 
развития естественно-научных 
представлений детей дошкольного 
возраста на основе stem-подхода, 
примеры образовательных практик. 
В рамках дополнительной 
программы естественно-научной и 
технической направленностей 
«играем и моделируем в LigroGame».
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В данной статье 
рассматривается использование 
методического приёма «Синквейн» 
для развития речевой активности 
детей, адаптированного на основе 
инновационной образовательной 
технологии моделирования в 
электронной среде для 3D-
моделирования «LigroGame». При 
составлении Ligro Синквейна 
каждый ребенок, описывая объекты 
живой и не живой природы в 
системе их признаков, может 
реализовать свои творческие и 
интеллектуальные возможности.
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В статье рассматриваются 
проектная деятельность с 
применением технологии 
компьютерного 3D моделирования в 
LigroGame. В рамках 
дополнительной программы 
естественно-научной и технической 
направленностей «играем и 
моделируем в LigroGame».
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В статье рассматриваются 
особенности апробации 
компьютерно-игрового комплекса 
«LigroGame» в условиях 
дошкольного образовательного 
учреждения, этапы работы, условия, 
необходимые для реализации 
технологии 3D моделирования в 
детском саду, планируемые 
результаты и возможные риски при 
реализации инновационной 
технологии.
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научных статей по итогам 
Первой Московской 
Международной научно-
практической конференции, 
посвященной Дню дошкольного 
работника (25 сентября 2020 
года) / сост. Ю. В. Челышева; 
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В статье дается описание 
инновационной технологии 
компьютерного 3 D моделирования в 
LigroGame, её актуальность, 
педагогическая ценность, 
содержание и формы детской 
деятельности.
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В статье рассматривается 
практический пример организации 
поисково-исследовательской 
деятельности детей старшего 
дошкольного возраста на основе 
инновационной программы «Играем 
и моделируем в LigroGame», 
разработанной с учетом Stem-
подхода посредством цифровых 
технологий: камеры, веб-приложения 
HameLeon и игровой технологии 3 D 
моделирования в LigroGame.
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